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Resumo: A era digital se faz presente em diversos setores da sociedade, por exemplo,
na educacdo. Temos alunos atualizados com a infoera, ndo é uma tarefa facil abordar
conteddos como acontecia na época tradicional, eles buscam por tecnologias no
processo de ensino-aprendizagem. Neste sentido, o docente comeca a usar software e
jogo educacional para auxiliar no percurso motivador e interativo de aprendizagem
dos alunos. Os softwares e jogos educacionais tém relevancia enorme para 0 processo
de ensino-aprendizagem, ou seja, criando uma aprendizagem continua pela
tecnologia. Havera mais praticidade e gosto por terminadas disciplinas: matematica,
portugués, historia, ciéncias, geografia, por exemplo, através do dinamismo para
facilitar o ensino-aprendizagem. O presente trabalho tem por finalidade mostrar o uso
de softwares/jogos educativos para facilitar no processo de aprendizagem dos alunos.
Nossa pesquisa é um levantamento bibliogréafico, contendo autores colaborativos para
nosso projeto. E analitica, foram analisados 30 softwares/jogos educacionais das
diversas areas do conhecimento para favorecer o processo de ensino-aprendizagem.
Faz-se necessario nas escolas de ensino o uso de softwares/jogos educacionais, pois
eles sdo cheios de possibilidades de contetidos atrativos e atuais, fazendo os alunos
aprenderem de forma mais prazerosa e adquirir novos conhecimentos. Diante da
verificacdo analitica notamos uma grande relevancia dos softwares e jogos educativos
para 0s alunos, eles tém por objetivo melhorar o processo de ensino-aprendizagem,
quanto mais usado pelo docente mais evolugdo podemos encontrar na préatica
pedagdgica.
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