Representacdes intersemidticas no género manga e as adaptacdes no anime ‘One Piece’:

suas apropriacées e manifestacoes.
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O manga e o anime, produtos culturais origindrios do Japdo, representam manifestagcdes
artisticas e sociais que ultrapassaram fronteiras. Esses géneros, além de refletirem aspectos da
cultura japonesa — como valores, crengas e costumes —, tornaram-se espacos de circulagdo
intercultural e de constru¢do simbolica de significados. No Brasil, animes como Cavaleiros
do Zodiaco popularizaram-se na década de 1990, marcando o inicio de uma recepcdo que se
consolidou entre jovens e comunidades de fas. O presente estudo tem como objetivo
compreender as representacdes culturais e sociais presentes no anime One Piece e suas
relagdes com os processos de recepcdo e apropriacdo cultural entre os jovens.
Especificamente, busca-se analisar como o género manga, enquanto texto multissemiotico,
influencia modos de leitura e comportamentos, bem como as formas pelas quais o publico se
apropria dessas manifestagdes simbolicas. A pesquisa adota uma abordagem qualitativa, com
base em revisdo bibliografica sobre representacdes culturais e teorias da recepgdo. Serdo
analisadas produgdes audiovisuais e textuais do anime Omne Piece, observando aspectos
narrativos, visuais e sociais que expressam elementos da cultura japonesa e sua
ressignificagdo no contexto brasileiro. A andlise a ser desenvolvida dialoga com autores
como Nagado (2007), que entende o anime como um sistema de signos que articula técnica,
narrativa e identidade cultural. Hipotetiza-se que os animes, a0 mobilizarem signos culturais
japoneses, funcionam como mediadores interculturais, permitindo que os espectadores
estrangeiros estabelegam processos de identificacdo e apropriagdo simbolica. Tais processos
se manifestam em praticas sociais como o cosplay, a ado¢do de expressoes linguisticas ¢ a
imersdo em comunidades virtuais de fas. Os animes e mangas configuram-se, assim, como
espacos de interagdo cultural e de representagdo social, promovendo intercambio simbdlico e
ampliando a compreensdo de identidades contemporaneas.
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