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Resumo: O presente trabalho apresenta a criação do jogo de tabuleiro “Juacity”, 
desenvolvido como ferramenta educativa para estimular a reflexão sobre os 
principais problemas urbanos de Juazeiro do Norte - CE, tais como alagamentos, 
buracos nas ruas, assaltos, falta de saneamento básico, falta de água, quedas 
de energia e lixões a céu aberto. O objetivo é promover, de forma lúdica e 
interativa, o conhecimento crítico sobre questões ambientais e sociais que 
afetam a cidade, aproximando os estudantes da realidade local. A metodologia 
adotada envolveu pesquisa sobre os principais desafios urbanos enfrentados 
pela comunidade, seleção dos temas mais recorrentes e adaptação desses 
conteúdos em regras, cartas e mecânicas de jogo. O protótipo foi testado entre 
estudantes, que avaliaram o jogo quanto à clareza das regras, relevância dos 
conteúdos e potencial educativo. Os resultados demonstraram que o tabuleiro 
contribuiu para despertar interesse, engajamento e consciência ambiental nos 
participantes, além de favorecer a aprendizagem colaborativa. Assim, a 
experiência evidencia que estratégias lúdicas podem se tornar recursos 
pedagógicos eficazes na abordagem de problemas sociais e ambientais. 
Conclui-se que o “Juacity” apresenta potencial como instrumento de educação 
ambiental e cidadania, podendo ser ampliado em versões futuras e adaptado a 
outras realidades urbanas.   
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