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Resumo: O Brincar quando crianga proporciona uma oportunidade Unica de interacdo social,
desenvolvimento fisico e afetivo. Essas experiéncias ao ar livre contribuem significativamente
para a formacao da nossa identidade e para o aprendizado de habilidades sociais e emocionais.
O projeto Ser no Crescer foi desenvolvido com alunos de faixa etaria entre 16 e 17 anos e teve
como objetivo que os alunos pudessem reviver e compartilhar suas experiéncias quando
criancas, através dos momentos de lazer com jogos e brincadeira e com algo que marcou a sua
infancia. Iniciamos com observacdo dos jovens para identificar quais seriam as possiveis
intervencgdes, apos identificadas a parte préatica das atividades foram elaboradas colocando os
alunos como protagonistas de todo o projeto, pois, eles levaram para dentro de sala suas
vivéncias e suas relagdes com o0s jogos e brincadeiras trazendo relatos pessoais e bagagem
cultural ampla. Do comeco ao fim foi necesséario contar com a aceitacdo e com a participacao
efetiva de todos que estavam em sala, o que desde o inicio aconteceu de forma efetiva e foi
imprescindivel para realizacdo de todas as atividades planejadas no cronograma, desde os
relatos andénimos e voluntarios a parte pratica que proporcionou um resgate ao eu crianca de
todos os alunos com muita emocao e divertimento. Ficou evidenciada maior participacdo dos
alunos. Ao lembrarem do passado, a cada relato, somava-se estdrias de vida para além do
brincar. Todos se colocaram em atitude reflexiva. Foi perceptivel a maior aproximagéo entre os
alunos, ao escutar a histéria do colega. Muitas historias doloridas. Um sentimento de maior
aceitacdo e respeito pelos colegas estava em construcdo. Apos relatos e lembrancas,
vivenciaram atividades praticas de jogos e brincadeiras da infancia de cada um. Foi um resgate
de memorias das vivéncias afetivas e do brincar. Foi positiva a atitude reflexiva dos alunos.
Conclui-se que através da participacao ativa dos alunos, o0 projeto conseguiu criar um ambiente
acolhedor, pois permitiu o compartilhamento de vivéncias de forma significativa. Além disso, foi
inspirador notar que iniciativas como essa podem enriquecer ainda mais o desenvolvimento
educacional e emocional dos estudantes.
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