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Resumo:

Essa pesquisa trata de uma reflexdo em torno do seguinte eixo tematico: geografia e
cinema documental e representacdo. Enquanto contribuicao cientifica, esse trabalho
possibilita a reflexdo sobre o uso do documentario na pesquisa € no ensino de
geografia. Aprender a leitura geogréfica nos filmes é fundamental para ampliar o
conhecimento espacial que dialoga entre o real e o representado. Como suporte
conceitual, utilizamos o lugar e a paisagem geogréafica para assimilar representacfes
espaciais reais e produzidas nos filmes. Os conceitos geograficos foram trabalhados a
partir de uma abordagem em que o simbdlico e o cultural é compreendido em friccédo
entre o representado e o vivido no objeto de analise.
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1. Introducéao

O presente trabalho trata de uma analise sobre a paisagem geografica
e os distintos objetos de investigacdo possiveis que travam dialogo entre
geografia e cinema. Para tanto, recorremos a categoria de lugar como par
conceitual possivel de dimensionar o aspecto do “vivido” na experiéncia
humana e social no objeto investigado.

Dentro dessa linha nos voltaremos a linguagem documental, porém
sera explanado inicialmente o entendimento da relacéo geografia e cinema. Na
perspectiva dos conceitos lugar e paisagem e das abordagens da experiéncia e
representacdo dos filmes geograficamente. Nosso objetivo principal €
relacionar aos significados que damos ao espaco numa dimensao além da
realidade concreta. As representacfes espaciais — pelo cinema — também
fazem parte das nossas construcdes ideoldgicas, sensiveis e socioespaciais
sobre o mundo.

O espaco representado no cinema é um forte instrumento de
propagacao de ideias, significados, perspectivas e valores. Estamos diante de
“representacdes do espago” que deve ser de interesse de reflexdo a geografia.
E por isso que a ciéncia geogréfica se descola do mundo material, de forma
gue o imaginario também é consumido, visualizado e abstraido pela sociedade.

Para Hopkins (2009) ao criar um espaco no filme, criamos uma
paisagem e um lugar a partir da acdo natural humana dos significados. O autor
indica ao geodgrafo a importancia de rever os significados dos conceitos. Ou
seja, ndo no sentido de estarem errados, mas que 0S conceitos possuem
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abrangéncias ou flexibilidades que se imbricam com as artes visuais. A
Geografia, neste sentido, € também sentimento, significado e representacdo
que damos ao espaco.

Um dos principais pontos de partida que uma geografia de cinema faz
é refletir sobre a experiéncia de “representar o real”. A geografia ndo se limita
apenas a analise da realidade palpavel, ela também sobressai para o universo
imaginario. A forma como interpretamos ou damos significado ao espaco esta
para além de um contato direto, € uma relacdo e construcdo interna. Qualquer
sentido ou significado que damos ao mundo parte de uma cultura ou uma
interpretacdo pessoal, ou seja, de acdes determinadas por abstracdes
sentimentais (HOPKINS, 2009). Os homens constantemente constroem o
espaco e suas visdes a partir do ato de construcao de significado nos objetos.

Nesta direcdo de construcao/abstracao/representacdo do mundo,
Besse (2014) trata desta temética através do conceito de paisagem. Ele nos
mostra que a pais agem esta para além de um universo externo. A paisagem é
uma constru¢cdo humana a partir de suas percepcbes e pensamentos. E uma
possibilidade de encontro de experiéncias e sentimentos. E na experiéncia
com o mundo que automaticamente percebemos e interpretamos. Besse
(2014) afirma que a paisagem também é um discurso ou imagem que criamos
a partir da experiéncia. Nessa logica, 0 cinema conjuga perfeitamente com
essa visado na qual o filme é também uma criacéo paisagistica.

As relacbes de interpretacdo dos signos feitas pelo homem, sobre o
espaco, nos leva a conexao da geografia com o cinema. O cinema é mais que
tudo um espaco idealizado sendo representado por imagens em movimento.
Vale considerar que a geografia também € o imaginario filmico, pois também
sdo validos os significados que atribuimos ao espaco. O cinema € a vida
projetada pelas imagens em movimento.

O documentario € uma das vertentes linguisticas do cinema. Sua
diferenca estad na técnica e na linguagem de produzir o conteido. Segundo
Nichols (2005) a linguagem documental trata de conceitos invisiveis. As
guestdes postas sdo conceituais e abstratas, porém explicita a interpretacéo do
telespectador. Geralmente os documentarios trazem conceitos com a intencéo
de instigar o debate de interesse social.

A historia por tras do documentério, ou o espaco retratado, nele contém
duas dimensdes. A primeira, Nichols (2007) aponta como um universo
construido pelo o autor, de acordo com a propria crenca e contexto historico. A
segunda, mostra a interpretacdo do publico que pode ser diferente das
intencdes do autor; tudo dependera da carga cultural de cada ser e sociedade.

Quando pensamos sobre documentérios logo é comparado a uma obra
mais realista. Fato que ndo ha tanta ficcdo como as demais obras
cinematograficas. Mas € sempre bom para os pesquisadores entenderem que
toda representacdo ndo € a realidade concreta. Mesmo que o documentéario
passe uma sensacao de “ao vivo”, houve uma estruturacao ficcional proposta
pela intencdo do autor — e que na linguagem cinematogréafica € denominada
montagem ou edicdo. E toda montagem pressupde uma manipulacdo da
realidade, conforme as escolhas que sao pautadas para a sequencias das
imagens preferencialmente apresentadas na tela de projecao.

Para a geografia o documentario tem grande contribuicdo para os
estudos reflexivos. Pois, a linguagem documental para tratar a realidade pode
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fazé-lo de forma questionadora. Ou seja, a possibilidade de trazer questbes
mais vivas da realidade sem muita ficcdo contribui para a interpretacao de
como tentamos mostrar o real com a imagem mais real possivel.

2. Objetivo

Discutir as possibilidades de construcdo do didlogo entre temas que
envolvam geografia e cinema.

Especificamente, relacionamos dois instrumentos de analise tedrico-
metodoldgicos: primeiro, verificar a linguagem documental como uma das
possibilidades da comunicacdo audiovisual e a realidade socio-espacial;
segundo, propor meios de leituras geograficas nos filmes para complementar o
ensino e a pesquisa como proposta metodologica voltada a analise da
paisagem e lugar dos filmes por abordagens da experiéncia e representacao.

3. Metodologia

Temos como proposta metodologica a leitura dos filmes por meio dos
conceitos geograficos. Trazemos os autores Hopkins (2009) e Costa (2005)
como um dos principais tedricos que possibilita essa leitura. Esses autores
discutem sobre a similaridade do espaco real e representado por meio dos
significados e representacdes feitos pelo homem. Para uma leitura geogréfica
dos filmes, é necessario encontrar os elementos geograficos nele, a paisagem
e o0 lugar sdo um deles. Para que possamos entrar na pratica da leitura dos
filmes, devemos compreender que espaco real ou o representado ndo distancia
da geografia.

Costa (2005) nos apresenta uma metodologia que possibilita o
geografo a leitura direta dos filmes. Em suas consideracfes a autora sugere
tais procedimentos. 1) Visdo do cineasta sobre o fendbmeno pesquisado; 2)
Analisar a estrutura narrativa do filmes (como os principais elementos do filme
€ posto); 3) Analisar as localizacfes das cenas e 0s sentidos com o enredo; 4)
Espaco sonoro no filme, a construcéo dialogada e musical; 5) Intertextualidade
dos filmes, como um filme dialoga com outros; 6) Considerar a recepcdo do
filme, sua audiéncia e relevancia para o publico.

4. Resultados

O trabalho em tela parte de uma estruturacéo tedrica e metodologica
sobre a leitura geogréfica nos filmes. A pesquisa e os dados estdo em fase de
andamento. Inicialmente, buscamos compreender a relacéo cinema e geografia
tendo em vista avancar a novas etapas. Para ampliar as reflexées foi recorrido
a paisagem e lugar como ferramentas conceituais que se ajustam na analise do
universo abstrato (representado) e o real (experimentado/vivido).

No cinema € possivel enxergar duas acdes essenciais para a analise
geogréfica, o representar e 0 experimentar. O representar parte da acdo de
produzir o espaco, que pode ser re-construido a partir das motivacdes e
interesses particulares do autor. O experimentar é o ato de consumir o cinema,



XXI Semana de Iniciacao Cientifica da URCA
05 a 09 de novembro de 2018
Universidade Regional do Cariri

ou seja, é a interpretacdo do publico sobre os espacos e os fenbmenos nos
filmes. Esse universo de produgcédo e consumo do cinema é complexo, envolve
uma série de percepcdes que cada pessoa tem sobre o0 espaco e o real. O que
é ficticio acaba se tornando real a partir do que projetamos em imagens as
nossas crencas. Nossa sensibilidade sobre a realidade ndo se limita ao mundo
material, esta também nos sentimentos e interpretacdes, seja em um filme, seja
no espaco real.

Por isso que € possivel traduzir o espaco imaginario pelos conceitos
geogréficos: sdo as mesmas relacdes. Porém o contato direto é diferente. Mas,
no final, as percepc¢oes, interpretacdes e relagcdes do publico — no cinema — sédo
abstraidas em suas constru¢des culturais como acontece no espaco real. O
universo filmico e o real sdo projetados pelas pessoas da forma como damos
significado aos objetos. No cinema, a producéo da realidade ficcional também é
produzida a partir do que mais motiva o autor. Além de que construir um
universo filmico também é mostrar suas ideias inspiradas no real. Mesmo que a
construcdo do espaco seja ficcdo, suas referéncias sempre terdo um pé na
realidade e suas significagcdes (COSTA, 2009).

Partindo as formas de compreensao dos filmes, Hopkins (2009) fala
sobre como podemos ler os filmes com conceitos basicos da geografia —
paisagem e lugar. Antes de qualquer coisa vale ressaltar duas relagbes dos
conceitos e os filmes. A primeira é que a paisagem e o lugar dos filmes séo
nocdes espaciais construidos pelo autor no universo filmico. Logo pode
impactar e propagar diversos tipos de mensagens, jeito que 0 espaco €
manipulado e selecionado (montagem) na construcdo do filme. A segunda
relacdo € do espaco nos filmes possuir relacdes reais com o telespectador, a
sensibilidade de paisagem e lugar € projetada pelo ouvinte.

A proximidade da paisagem geografica com o cinema € simples,
ambas sdo sensibilidades visuais. A paisagem € um ponto de vista, uma
imagem cultural que representa e estrutura nosso mundo em volta (HOPKINS,
2009). O cinema é uma comunicacao visual, uma imagem criada e estruturada
com algum contexto cultural. O que toda essa questdo implica € que a
paisagem do cinema € consumida. Ela ndo € modelada pelas motivacdes e
sentimentos dos cineastas. O consumo da paisagem filmica sujeita ao
entendimento de lugares na visdo de alguém, podendo ter uma carga negativa
ou positiva de idealizacdes do espaco.

Ao tratarmos do conceito geogréafico lugar, entramos no universo
filmico da mesma nocédo de uma realidade construida. Pensar na relacdo entre
o mundo real e cinema é uma grande tarefa do geodgrafo. As imagens filmicas
dos lugares ndo faz parte apenas do discurso filmico, mas se incorpora a
realidade concreta (COSTA, 2005). O imaginario do filme se encontra com 0s
lugares reais, ao experimentar nos filmes com espacos reais 0 espectador se
projeta a uma realidade vivida redimensiona suas emoc¢des e idealizacfes.
Hopkins (2009) afirma que o lugar cinematico desafia a no¢do convencional de
lugar porque ndo estd ligada a uma localizacdo especifica no espaco fisico.
Trata-se de uma experiéncia proporcionada pelo estado de espirito e ndo de
um contato fisico. O lugar é sensivel e vivido pelos valores e ndo pelo “toque” a
algo absoluto e fixado no espaco.
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5. Concluséao

Estamos em fase de andamento da pesquisa. Esse trabalho € uma introducao
tedrica e metodoldgica da proposta em questao.

6. Referéncias

BESSE, Jean-Marc. O gosto do mundo: exercicios de paisagem. Rio de
Janeiro: EQUERJ, 2014.

COSTA, M. H. B. V. da. (43-78). In: ROSENDAHL, ZENY e CORREA, Roberto
Lobato (orgs.). Geografia: temas sobre cultura e espaco. Rio de Janeiro:
EJUERJ, 2005.

HOPKINS, Jeff. Um mapeamento de lugares cinematicos: icones, ideologia e o
poder de representacdo enganosa. In: CORREA, Roberto Lobato.
ROSENDAHL, Zeny (orgs.). Cinema, musica e espaco. Rio de Janeiro:
EJUERJ, 20009.

NICOLS, Bill. O que € documentario. Campinas-SP: Papirus Editora, 2007.



