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Resumo: Ao analisar o atual cenario da indlstria de animes e mangas
crescendo no mundo, a influéncia de elementos japdnicos no pais nos colocam
um desafio de pensar nogées e conceitos da Geografia Escolar pelos animes. E
notério que usar animes como uma linguagem para o0 processo de ensino e
aprendizagem da Geografia possibilita a compreensdo dos alunos acerca de
conhecimentos e saberes-fazeres, especialmente 0os que néo estdo presentes
no seu processo de interacdo social e cultural. Assim, o presente trabalho, que
se encontra em fase inicial, visa demonstrar como utilizar o anime “Demon
Slayer: Kimetsu no Yaiba” como ferramenta audiovisual nas aulas do 6° ano de
Geografia da EEIEF Maria Sonia Callou de Sapara compreender as paisagens
histéricas e culturais do Japéo Para alcancar este objetivo foi seguido algumas
etapas metodoldgicas. Primeiramente fez o levantamento de referencial teérico,
no intuito de compreender a paisagens historicas e culturais do Japao, além do
imaginario geogréfico presente nos animes. Em seguida foi feito um contato com
a escola, tendo um acompanhamento observatério de como os conteudos a
respeito do Japao estd sendo trabalhado. Produzindo assim um plano de aula
gue se pode utilizar em sala, como material didatico. No primeiro momento
introduziremos os alunos a uma aula sobre animes no Brasil e a cultura japonesa
inserida dentro das animagdes, logo em seguida se apresentamos 0 anime
“‘Demon Slayer: Kimetsu no Yaiba” assim interligando através de imagens pré-
selecionadas em que demonstramos as paisagens histéricas e culturais do
Japéo dentro do anime. Por fim tendo aplicacdo de um questionario para avaliar
os alunos acerca dos contetudos que foram abordados anteriormente. Ao final
desse trabalho espera-se mostra que o anime traz um modo criativo para
apresentar as paisagens historicas e possibilita analisar a cultura japonesa por
meio dos seus episodios. Dessa maneira, 0 anime cria uma cultura visual e um
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imaginario geografico, que o professor pode utilizar para interpretar as paisagens
através de diferentes olhares, contribuindo para a concepgdo da cultura
japonesa, bem como discutindo sobre a percepcao das paisagens histéricas.
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