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RESUMO

A pratica educativa implica mudangas nos conteudos e no modo de avaliar, ao
considerar as finalidades do ensino, de acordo com um modelo centrado na
formacao integral da pessoa. Assim, as ferramentas pedagdgicas tem o papel de
auxiliar o processo de ensino e aprendizagem, principalmente, a respeito de
conteddos abstratos, como o estudo das células, devido suas caracteristicas e
dificuldade de assimilacdo. Este trabalho teve como objetivo fazer uma analise
comparativa da aplicacdo de um jogo educativo com a utilizacdo de modelos
didaticos como estratégias para facilitar o ensino-aprendizagem do contetdo de
Biologia Celular na disciplina de Ciéncias Naturais do 8° ano do Ensino
Fundamental. Trata-se de um estudo com abordagem qualitativa, realizado em uma
escola de ensino fundamental municipio de Porteiras, Ceara. O primeiro momento
da pesquisa consistiu na elaboracdo e aplicacdo das ferramentas pedagdgicas com
os alunos, baseada no uso de modelos didaticos de células e participacdo de jogos
como ferramenta para facilitar a aprendizagem. O segundo momento consistiu na
caracterizagdo dos avangos na motivagao dos alunos pela aprendizagem do
conteudo, a través de atividade avaliativa. Detectou-se que a turma a qual se aplicou
o modelo didatico obteve melhores resultados em relagdo a compreensdo do
assunto sobre tipos células pela forma mais expositiva e dinamica da aula. Foi
possivel observar que o uso de ferramentas pedagdgicas facilitou o entendimento e
assimilacdo dos conteudos relacionados ao tema de Biologia Celular pelos
discentes.
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1 INTRODUCAO

A incorporacéo de jogos na pratica pedagogica pode desenvolver 0 aumento
dos significados construtivos para o educando, ou seja, a associagao do significado
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ao seu simbolo pela construcdo do conhecimento se torna mais eficiente com a
utilizacdo dos jogos didaticos conteudos (MALUF, 2006; SANTOS, 2001). Entre as
varias metodologias de se trabalhar com o ludico podemos ressaltar a utilizacédo de
modelos didaticos como ferramenta facilitadora do ensino-aprendizagem de Ciéncias
Naturais que € uma ferramenta de ensino onde permite que o professor exiba seus
conhecimentos de uma forma prética, obtendo melhores rendimentos na
aprendizagem dos alunos (SOARES et al., 2013).

Justifica-se assim a necessidade da utilizagdo de metodologias diferenciadas
no ensino de ciéncias para facilitar o entendimento do aluno, pois a utilizacdo do
material conduzird o aluno a relacionar de forma mais completa o objeto estudado
com o conteudo de citologia. Sendo assim a proposta deste trabalho foi facilitar o
processo de ensino-aprendizagem através do uso de ferramentas pedagdgicas de
estruturas de células animal e vegetal, abordando as diferencas entre estes dois
tipos celulares, facilitando a percepc¢do visual dos alunos destas células e a estrutura
de suas organelas. As modalidades didaticas e o ludico nas atividades escolares se
constituem em estratégias de ensino-aprendizagem. Esta pratica abrange todos os
niveis da educacéo que visa o desenvolvimento pessoal e a atuacédo cooperativa na
sociedade, sendo motivador no processo de constru¢cdo do conhecimento. O
trabalho teve como objetivo analisar de forma comparativa a aplicacdo de um jogo
educativo com a utilizacdo de modelos didaticos como estratégias para facilitar o
ensino-aprendizagem do conteudo de Biologia Celular na disciplina de Ciéncias
Naturais do 8° ano do Ensino Fundamental.

2 REFFERENCIAL TEORICO

A metodologia do ensino pode ser compreendida como um “conjunto de
procedimentos didaticos, representados por seus métodos e técnicas de ensino”,
esse conjunto de métodos sdo utilizados com o intuito de alcancar objetivos do
ensino e de aprendizagem, com a maxima eficacia e, por sua vez, obter o maximo
de rendimento. Para Nérice (1978, p.284), O ensino tradicional destorce a Ciéncia
como um conjunto de fatos a serem memorizados e um processo rigido que
desinteressa o0s discentes para o processo de investigacdo. O ensino de ciéncias
deve oferecer vérias ferramentas para que ele possa escolher entre os caminhos,
que for compativel com seus valores, suas concepc¢des de mundo e com &s
diversidades que ira encontrar ao longo da vida (FONSECA, 1994).

Os recursos didaticos envolvem uma diversidade de elementos utilizados
como suporte experimental na organizacdo do processo de ensino e de
aprendizagem, com a finalidade de servir de interface mediadora para facilitar na
relacdo entre professor, aluno e o conhecimento em um momento preciso da
elaboracdo do saber. Sdo criagBes pedagodgicas desenvolvidas para facilitar o
processo de aquisicdo do conhecimento (FREIRE, 1996). O modelo didatico € um
objeto descritivo que evidencia as propor¢des das dimensdes ensinaveis, e também
enfatiza que a sua construgdo € apenas uma das etapas para uma proposta mais
ampla sobre o trabalho, No contexto pedagdégico faz uma analise do papel do jogo
nas atividades pedagodgicas em trés dimensdes: a ludica, a cognitiva, e a social
Dantas (2014).

3 METODOLOGIA



Este estudo foi realizado em Outubro de 2017, na Escola de Ensino
Fundamental Nossa Senhora da Concei¢cdo localizada no municipio de Porteiras,
interior do estado do Ceara. O publico-alvo foram sessenta alunos do 8° ano do
Ensino Fundamental que pertenciam a duas turmas (turma A e turma B), todos do
turno vespertino. Os estudantes que participaram do estudo tinham entre 13 e 14
anos. O primeiro momento da pesquisa consistiu na elaboracdo e aplicacdo das
ferramentas pedagdgicas com os alunos, baseada no uso da criacdo e participacéo
de jogos como ferramenta para a aprendizagem. O segundo momento consistiu na
caracterizacdo dos avancos na motivacdo dos alunos pela aprendizagem do
conteudo, atraves de atividade avaliativa.

4 RESULTADOS E DISCUSSAO

O trabalho realizado através das atividades desenvolvidas com ferramentas
pedagdgicas contribuiu para uma melhor aprendizagem. Com a adaptacdo do jogo
educativo do Bingo Celular, Wolski, (2013) facilitou-se a aproximacao discente e
docente, amenizando as dificuldade de aprendizado. A confecgdo de modelos
didaticos de células animais e vegetais mostrou ser uma abordagem didatica capaz
de despertar a curiosidade e o interesse dos alunos em compreender o
funcionamento das células e de suas organelas. Apds a utilizacdo dos modelos, os
alunos tiveram a oportunidade de analisar cada estrutura celular representada por
as maquetes dos modelos didaticos. Pode-se perceber através da média das duas
turmas que as pontuagdes obtidas na atividade avaliativa aplicada nas turmas A e B,
gue a turma A obteve melhor resultado quando comparada a turma B. Na turma que
utilizou o modelo didatico obteve a média de 8,8, enquanto na turma que foi aplicado
0 jogo educativo a média foi de 8,0 Através destes resultados podemos ressaltar
que a utilizacdo de modelos didaticos como atividade ladica, pode facilitar o
processo educativo.

5 CONSIDERACOES FINAIS

A andlise da atividade avaliativa apds aplicacdo do modelo didatico e do
bingo celular permitiu refletir sobre os modelos pedagdgicos aplicados em sala de
aula, apesar de existir livros, aparelhos e alguns materiais didaticos que abordem o
tema, € necessario um engajamento e aperfeicoamento das técnicas de se ministrar
aulas e a busca dos modelos criativos que impulsionem os alunos a participacao
mais efetiva em sala de aula. Este estudo contribui para apreender a realidade do
ensino de determinadas disciplinas em sala de aula, em busca de forma que
possibilitem o imaginario, questionamentos, criticas e maior participagdo dos
envolvidos. Logo, podemos perceber com a aplicacdo deste modelo didatico que
podemos tornar uma aula de Ciéncias mais atrativa, que o ludico € uma forma de
dinamizar e levar o interesse dos discentes por conteudos ditos complexos em sala
de aula e essa dinamizacdo e melhor entendimento leva o interesse e o
engajamento na vivéncia-extraclasse
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