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APLICATIVOS MOVEIS COMO FERRAMENTA DO PROCESSO DE ENSINO-
APRENDIZAGEM PARA ALUNOS SURDOS
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Resumo: A internet vem ganhando grande espaco em meio a sociedade, a era
tecnoldgica vem substituindo trabalhos excessivos e facilitando a vida humana.
Objetivamos apresentar ferramentas tecnoldgicas para alunos surdos. Trata-se
de estudo descritivo, delineado como uma avaliacdo de aplicativos moveis, de
modo identificar quais aplicativos destinados as pessoas surdas (iOS e
Android). A aprendizagem do surdo por intermédio da internet é bem
promissora, pois ele pode comunicar-se com ouvintes que nao tenham o
conhecimento da libras e aprender de maneira significativa, bem como, fazer-
se ser notado em sala de aula, ja que sua comunicacao sera feita de forma
simples e de facil entendimento.

Palavras-chave: Alunos surdos. Aplicativos. Ensino-aprendizagem.

1. Introducéo

A internet vem ganhando grande espaco em meio a sociedade, a era
tecnoldgica vem substituindo trabalhos excessivos e facilitando a vida humana.
Esta tecnologia vem trazendo beneficios por meio de ferramentas inovadoras
que dispde de métodos que auxiliam muito na educacdo e aprendizagem de
diversas formas. Estamos na era dos aplicativos nos quais podem apresentar
meios que trazem conteudos e informacgdes, de diversas formas e para todas
as pessoas, independentemente de sua necessidade, os aplicativos séo
flexiveis a necessidade de cada pessoa.

Nossa sociedade vem se potencializando através da internet, por
intermédio de suas ferramentas tecnoldgicas relevantes para 0 processo
educacional de surdos no Brasil. Belloni (1999, p.54) afirma que “a educacéo é
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sempre um processo complexo, que utiliza a mediacao de algum tipo de meio
de comunicacdo como complemento ou apoio a acdo do professor em sua
integracdo pessoal e direta com os estudantes.” Por meio de ferramentas
tecnoldgicas ja esta sendo possivel a aprendizagem de pessoas surdas por
meio destes aparatos, a libras pode ajudar na socializagdo destas pessoas e
tornar possivel a comunicacdo por meio destes métodos tecnoldgicos.

Neste sentindo, para Chermann e Bonini (2000, p.42) a internet
“caracteriza-se como um sistema aberto e por isso ela deve permitir um sem-
numero de possibilidades de informacdo”. Em relacdo a comunicacdo e
aprendizagem de pessoas surdas por meio de aplicativos, videos e aulas se
faz totalmente possivel, pois os aplicativos séo interativos, que agucam o
aprendiz a navegar sobre ele, em complexidade gigantesca de conteudo, e
linguagem apropriada para as pessoas independente de sua deficiéncia, seja
auditiva, motora ou outro tipo, as adaptacées sédo para todos.

Os meios tecnoldgicos sdo essenciais para facilitarem e nos auxiliarem
diariamente. Entdo quando se fala em tecnologias que incentivam na
aprendizagem de pessoas com deficiéncia é algo muito promissor para a
sociedade, pois ali esta um meio em que estes jovens possam aprender de
forma significativa. Para Lévy (1999, p.17), as tecnologias “criam condigbes e
possibilitam ocasifes inesperadas para o desenvolvimento das pessoas e das
sociedades, mas que elas ndo determinam automaticamente nem as trevas
nem a iluminacao para o futuro humano”.

2. Objetivo

2.1. Objetivo geral
Apresentar ferramentas tecnoldgicas disponiveis em lojas de aplicativos
que facilitam o processo de ensino-aprendizagem para alunos surdos.

2.2. Objetivos especificos
Auxiliar o processo de ensino-aprendizagem de alunos surdos;
Inserir aplicativos moveis no cenario de aprendizagem.

3. Metodologia

Trata-se de estudo descritivo, delineado como uma avaliacdo de
aplicativos moveis, de modo identificar quais aplicativos destinados as pessoas
surdas (iOS e Android). A busca foi realizada no periodo de novembro de 2019.
Nesta avaliagdo foi realizada uma busca sistemética nas lojas virtuais dos
principais sistemas operacionais: Play Store (Android, Google) e App Store
(iI0S, Apple). Para tanto, foram utilizados dois dispositivos, um aparelho
Motorola g7 plus, compativel com Android e um Iphone 8, compativel com iOS
versao 10.2.1.

Trés buscas foram realizadas em cada loja virtual, utilizando-se
individualmente cada uma das seguintes palavras-chaves: Surdos e Surdez.
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Como critério de inclusdo elencou-se: aplicativos méveis que abordassem a
promocdo do processo ensino-aprendizagem de surdos e que tivessem
compatibilidade com as plataformas Android e 10S. Critérios de excluséo:
aplicativos disponiveis de forma paga e aplicativos que necessitavam de
acesso com login ou de acessorios para serem utilizados.

4. Resultados/Discussao

A figura 1 representa os aplicativos encontrados nas lojas de aplicativos.

Figura 1 — Aplicativos direcionados para pessoas surdas.
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Hand Talk VLibras

Fonte: Google Play e App Store, 2019

O HandTalk € um tradutor de bolso que € usado como um recurso de
traducdo para Libras, estreitando lacos entre surdos e ouvintes. O App conta
com a ajuda do Hugo, que além de traduzir conteudos para a Lingua de Sinais,
também esta presente em uma sesséo educativa chamada Hugo Ensina, com
uma série de videos que ensinam criancas e adultos expressdes e sinais em
Libras.

O VLibras € um aplicativo que faz parte de um conjunto de ferramentas
que buscam ajudar os surdos em suas atividades diarias. Ele visa ajudar na
comunicacado e na disseminacado e padronizacdo da Lingua Brasileira de Sinais
(LIBRAS).

De acordo com Cruz e Rosa (2001, p. 44):

(...) ainternet € um espaco muito atrativo para o surdo, que também a
usa com a mesma fungdo do telefone para os ouvintes (...). Este é 0
espago que eles tém para se comunicar remotamente e em tempo
real com quem quiserem, sem a necessidade de intérprete ouvintes.
Com isso eles podem trocar ideias sobre diversas coisas: lingua de
sinais, costumes e habitos dos surdos de outros lugares.
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A aprendizagem do surdo por intermédio da internet € bem promissora,
pois ele pode comunicar-se com ouvintes que ndo tenham o conhecimento da
libras, entdo é uma forma eficaz de facilitar a comunicacao e interacdo entre as
pessoas. Assim como pode possibilitar ao aluno surdo assistir a filmes, com
apresentacdo de intérprete para melhorar a compreensdo, e desta forma
contribuir para estas pessoas.

Esta pesquisa visa por objetivos buscar trazer beneficios aos alunos que
apresentam deficiéncia relacionada a surdez, e que por intermédio de
ferramentas e aparatos tecnoldgicos possam conhecer, comunicar-se, interagir,
aprender coisas novas, divertir-se e de fato sentir acomodado a algo
estruturado para pessoas surdas como forma de facilitar sua aprendizagem
através da tecnologia.

5. Concluséao

Conclui-se com essa pesquisa, que as lojas de aplicativos analisadas
nesse estudo, dispde ferramentas gratuitas, que auxiliam no processo de
ensino-aprendizagem da pessoa com deficiéncia auditiva, oferecendo assim,
uma educacdo inclusiva, por meio da mediacdo do professor, de forma
tecnoldgica e mais atrativa.
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