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O processo da aquisicdo de lingua estrangeira vem se tornando algo comum atualmente,
decorrente do uso constante das redes sociais como Instagram, Youtube, aplicativos que
exercem a funcdo de curso online, jogos, filmes, séries, dentre outros. O principal método
perpetuado para a obtencdo do inglés, por meio das redes sociais parte especialmente das
musicas. As pessoas costumam traduzir e cantar as letras, dai percebemos que esse processo
de condicionamento causa a obtencdo de palavras e pronincias da lingua inglesa, provocando
habilidades do individuo em fazer futuras inferéncias entre outros géneros da lingua
americana. Outra possibilidade de aquisicdo da lingua inglesa é por meio de aplicativos de
curso online, onde individuo controla o seu nivel de estudo, a partir de atividades que tem o
uso de figuras, li¢bes interativas, grupos de conversacao e até um ranking dos usuarios que
serve como estimulo para o estudante dedicar-se mais a aprendizagem da lingua . O préximo
precursor na aquisi¢do de uma lingua estrangeira € a plataforma de jogos sejam elas online ou
off-line, pois proporcionam aos jogadores se depararem com pessoas de diversos paises,
através do cenario competitivo. Ainda é possivel remeter-se a mais um elemento que causa a
aquisicdo de uma lingua internacional é o mundo cinematrogréfico, os filmes e séries podem
ser considerados como os meios midiaticos mais presentes no cotidiano e até os que mais
contribuem no processo de aquisi¢do de uma lingua estrangeira. Partindo desse ponto
podemos considerar que o uso da tecnologia no ambiente escolar pode se tornar efetivo na
aquisicdo da lingua inglesa, como a utilizacdo do aparelho telefénico para o uso do Google
tradutor na aulas, uso de jogos e atividades interativas que podem ser acessiveis a todos sem a
precisdo de atividades impresas, abordacdes tematicas de séries e filmes que mantenham uma
relacdo préxima com o contetido, assim como uso da musicalidade por meio da plataforma
Youtube. Conclui-se entdo que o interesse do aluno surge a medida que depara-se com algo
extraordinario, tudo que ndo tenha o uso do papel se torna interessante, e ao utilizarmos a
tecnologia ao nosso favor, tudo transforma-se em inovador, uma metodologia na qual o aluno
tem a total participacdo e a no¢ao de onde a sua aprendizagem encaminha-se.
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